
Deze werkvorm betreft een simulatieopdracht waarbij leerlingen ervaren hoe
het is om door middel van speltheorie vertrouwen te winnen of te verliezen.
Het is een digitale game/animatie waarin leerlingen kennismaken met
verschillende vormen van speltheorie. Ze mogen zelf beslissingen nemen aan
de hand van een geschetst scenario. Deze opdracht is de tweede afsluitende
opdracht van het keuzekatern Economie en ethiek. Het spel geeft je verdere
inzichten in een vertrouwensspel.

Speel online de trustgame via de website https://ncase.me/trust/. Onder
in het scherm zijn meerdere talen te kiezen, kies voor Nederlands en je
komt in de Nederlandse versie. Deze is ook rechtstreeks te benaderen
via: https://rayraz.github.io/trust/.
 
Scenario
Tijdens de Eerste Wereldoorlog was er tijdelijk vrede. Het was Kerst 1914
op het Westerse Front. Ondanks strikte orders om niet met de vijand te
chillen, verlieten Britse en Duitse soldaten hun loopgraven, staken het
Niemandsland over om hun doden te begraven, geschenken uit te
wisselen en spelletjes te spelen. Ondertussen is het 2020, het Westen
kent al tientallen jaren in vrede, maar het blijkt dat we slecht in het
vertrouwen van de ander zijn. Onderzoeken tonen aan dat over de
afgelopen veertig jaar steeds minder mensen zeggen dat ze elkaar
vertrouwen.
Dus dit is onze puzzel:
- Waarom worden vrienden, zelfs in vredestijd, vijanden?
- Waarom worden vijanden, zelfs in oorlogstijd, vrienden?
 
Speltheorie kan onze epidemie van wantrouwen verklaren én hoe we
het kunnen repareren!
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BENODIGDHEDEN

INSTRUCTIE/WERKWIJZE

Computerlokaal of devices met internet (ook speelbaar met
smartphone)
Deze opdracht kun je individueel laten spelen of in tweetalen per
device

30 minuten
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In de eerste fase van het spel moeten leerlingen zelf keuzes maken
ten opzichte van een tegenspeler. Speel je vals of werk je samen?
De tweede fase bevat een herhaald spel van drie tot zeven rondes
tegen vijf verschillende tegenstanders. Kun jij ze vertrouwen? Of
kunnen zij jou vertrouwen?
Het spelen van een toernooi van de personages vindt plaats in fase 3.
Welke karakters gaan er de hoogste totaalscore behalen?
In de volgende fase speel je opnieuw een toernooi waarbij de
verliezers worden geëlimineerd en de winnaars vermenigvuldigd.
De 5de fase bespreekt de evolutie van wantrouwen en vertrouwen
aan de hand van termen uit de speltheorie als nulsomspel en niet-
nulsomspel.
De volgende fase belicht de gevolgen van het maken van onbewuste
fouten in de beslissingen die anderen maken zowel in een
individuele setting als in een toernooi.
De zandbakmodus in ronde 7 is volledig optioneel en daarin kunnen
de spelers alle variabelen zelf aanpassen en het spel oneindig vaak
spelen met verschillende variabelen.
In de laatste fase worden enkele conclusies getrokken, de lessen die
geleerd kunnen worden van speltheorie.
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NABESPREKING

Bij iedere fase in het spel komt er een uitleg voor de leerling waarom er
bepaalde keuzes zijn gemaakt, welke beslissingen daaraan ten
grondslag liggen en wat een eventueel vervolg kan zijn in nieuwe
beslissingen. Na het spelen van het spel kun je als docent er voor
kiezen een korte nabespreking te houden. Leg op basis van dit spel uit
wanneer economie en ethiek elkaar kunnen versterken. 
 
Deze werkvorm heeft verder geen antwoordmodel omdat de uitkomsten
afhankelijk zijn van de beslissingen van de leerlingen in het
spel. De computer geeft de leerling vervolgens feedback op de gemaakte
beslissingen.


