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In deze werkvorm laten we aan de hand van een experiment ervaren dat een
belangenconflict leidt tot welvaartsvernietiging en dat samenwerken moeilijk
1s. Maar wederkerigheid en strategisch handelen kan het berovingsprobleem
oplossen. Door zich ethisch te gedragen scheppen de partijen waarde voor
elkaar en neemt de welvaart voor beiden toe. Het klimaatakkoord tussen de
Verenigde Staten en rest van de wereld is in dit experiment de context.

Leerdoelen:

e Laten ontdekken dat belangenconflicten er voor zorgen dat het moeilijk
samenwerken is en er een berovingsprobleem is;

e Het laten zien dat ook door wederkerigheid en rationaliteit een
berovingsprobleem kan worden opgelost;

e Dat het hebben van wederkerige motieven van de tweede partij en
strategisch denken van de eerste partij kan uitnodigen tot samenwerken;

e Dat naast de zachte instituties (belang hechten aan ethiek) harde instituties
(markt en overheid) ook kunnen zorgen voor beter samenwerken,;

e De economische speltheorie naar praktijksituaties vertalen.

BENODIGDHEDEN

e Voor elke leerling een rode en groene kaart

e Instructieblad met uitleg en mogelijke uitkomsten
e Invulblad voor noteren van uitkomsten

@ 25- 30 minuten

INSTRUCTIE/WERKWIJZE

Dit speltheorie-experiment bestaat uit twee spellen. Spel 1 bestaat uit
drie of vier rondes, spel 2 uit twee rondes. Het spel wordt klassikaal
uitgevoerd, maar elke leerling maakt zijn eigen keuzes en noteert deze

op het invulblad. Als docent geef je aan wanneer de leerlingen hun
keuze bekend mogen maken. Iedere leerling krijgt een invulblad, een
groene en een rode kaart. Laat de leerlingen duo’s vormen en bepalen
wie de Verenigde Staten vertegenwoordigt en wie de rest van de wereld.
Deze twee partijen zullen elkaar steeds aan de onderhandelingstafel
tegenkomen. Bij grote klassen kun je groepjes van vier leerlingen
maken waarbij er met twee tegen twee wordt gespeeld. Je kunt
leerlingen alle rondes tegen elkaar laten spelen, maar je kunt ook de
leerlingen per ronde laten wisselen door ze bijvoorbeeld door te laten
schuiven. Ze treffen dan steeds een andere tegenspeler.
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Spel 1

Uitgangspunt van spel 1 is de onderstaande matrix, de bijbehorende
context staat in de bijlage. Laat de leerlingen de context lezen of schets
deze klassikaal. Belangrijk is dat ze niet mogen overleggen. Geef ze een
minuut de tijd om hun keuze te maken voor ronde 1. Groene kaart: de
broeikasgassen beperken, rode kaart: de broeikasgassen blijven
uitstoten. Dan is het tijd voor de keuze. Geef dit duidelijk aan, zodat
ledereen tegelijk zijn keuzekleur tegelijk omhoog houdt. Laat de
leerlingen hun keuze invullen op het invulblad.

Bij ronde 2 is overleg wel toegestaan. Geef de leerlingen hiervoor drie
minuten de tijd. Daarna laat je ze allemaal hun kaart weer opsteken en
de gegevens invullen op het invulblad.

Voor de start van ronde 3 is er nieuwe informatie: De Verenigde
Staten geven aan dat zij zich zullen terugtrekken uit het akkoord.

Speler 2 dreigt dat als speler 1 (de Verenigde Staten) zich niet aan het
contract zal houden, hij zich ook niet meer gebonden weet en ook de
broeikasgassen niet zal beperken. Als docent geef je deze informatie,
leerlingen mogen niet overleggen en je vraagt ze daarna om direct weer
een keuze te maken voor rood of groen.

Tot slot is er een optie voor ronde 4. Hierbij wordt onderhandelt over
een akkoord. De leerlingen noteren op welke voorwaarden dit akkoord
tot stand kan komen.

Geschatte Rest van de wereld
verandering in totale
welvaart

Verenigde Staten Broeikasgassen Broeikasgassen
beperken blijven uitstoten

Broeikasgassen 150, 190 -115, 175
beperken

Broeikasgassen 155, -95 -50, -100
blijven uitstoten

Matrix 1: Geschatte verandering in totale welvaart
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Spel 2

Het tweede spel is een vervolg op spel 1. Hierbij is de onderstaande
spelboom het uitgangspunt. De volledige context staat weer in de
bijlage. In ronde 1is er geen overleg tussen de twee spelers. Zij maken
hun keuze wederom via de rode of groene kaart bekend. Rood: hierbij
breken met het verdrag, groen: uitstoot beperken volgens het verdrag.
Daarna vullen ze het invulformulier in. In ronde 2 mag wel worden
overlegd, de overwegingen worden opgeschreven.
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.‘. NABESPREKING

Na elk spel kun je kort met de betrokkenen nabespreken. De
nabespreking kun je ook aan het einde van het hele experiment laten
plaatsvinden. Ga hierbij in op de economische theorie van de
speltheorie en leg nadruk op het berovingsprobleem.

In de nabespreking kun je ook kijken naar andere contexten en
leerlingen laten reflecteren hoe het werkt bij bijvoorbeeld:

+ Wapenwedlopen

* Maatschappelijk Verantwoord Ondernemen

* Handelsoorlogen en handelsverdragen




